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חוברת מחשבטיקה לכתה ז' מכילה עשר יחידות לימוד המלוות את כל הנושאים מתוך תוכנית הלימודים לכתה ז' . היחידות מבוססות על שימוש בתוכנה Derive ומשתלבות עם ההוראה בכיתה. ביחידות יש שימוש במנגנונים נומרי, אלגברי וגרפי של התוכנה כדי לבסס, להעמיק ולהעשיר את הידע המתמטי. כמו כן, הפעילויות יוצרות רשת של קשרים בין רעיונות מתמטיים, מושגים ומיומנויות.

היחידות מתאימות לכתות הטרוגניות. החוברת מכילה הנחיות להפעלת פקודות בתוכנה הנדרשות בהתאם לפעילות. כך שהתלמידים נחשפים בהדרגתיות לתוכנה. השאלות בחוברת מסומנות בצלמיות: 
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 - ביסוס מיומנויות
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- העמקת ההבנה של מושגים
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- עידוד לחקר
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-   דיון

כל יחידה מחולקת לשתי פעילויות בחדר מחשבים. משך כל פעילות כ- 40 דקות. בסוף כל פעילות התלמידים  אפשר להפנות את התלמידים לחלק  "עוד שאלות" הכולל משימות נוספות לביסוס ויישום הידע המתמטי באמצעות התוכנה.
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I. לבסס, להעשיר ולהעמיק את הידע המתמטי של הלומד.

II. לחזק את יכולת הלומד להשתמש בשפה המתמטית.

III. להדריך את הלומד לעשות שימוש מושכל בכלי הטכנולוגי כך שיתרכז בחיפוש אחר קשרים והסברים מתמטיים.

IV. לעודד חשיבה ביקורתית ועצמאית של הלומד. (על-ידי שימוש בכלי הטכנולוגי כמשוב עצמי לתיקון שגיאות ורפלקציה במהלך העבודה).

V. להתאים את דרכי ההוראה ללמידה עצמאית של הלומד וקבוצת הלומדים.

במדריך זה יוצגו מטרות כל יחידה, מבנה היחידה, פתרונות למשימות מסוימות, הערות דידקטיות, המלצות להפעלת היחידה בכיתה ותפריט יישומים המציין את הפקודות החדשות של התוכנה. 

יחידות הלימוד בחוברת, וכן פרקי המדריך, נכתבו עבור גרסה 4 של Derive בסביבת DOS . כמו כל מוצר טכנולוגי- יש התפתחויות ושיפורים. לאחרונה יצאה לאור גרסה 5 שפועלת רק בסביבת windows,

ויש בה יתרונות רבים מבחינת המימשק למשתמשים. מובאים כאן  בעמוד 4 מספר תרגילים מתוך החוברת להדגמת השימוש בגרסה החדשה.
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יחידה 1

סדר פעולות  

                        ומשחקי חצים

יחידה 2

שמות שונים למספרים

יחידה 3
מגרילים מספרים למשחק

יחידה 4 
מזיזים מספרים

יחידה 5 
תבניות, הצבות ומספרים

יחידה 6 
התבנית רוצה להיות 

                        חיובית

יחידה 7 
סקרים ואחוזים

יחידה 8 
קווים וטיולים

יחידה 9 
על מלבנים

יחידה 10 
קדימה אל תבניות פסוק
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חלק ראשון
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עם פתיחת התוכנה מתקבל החלון האלגברי הכולל:

1. א)
נתון (במחברת) התרגיל                
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      הקלידו וחשבו את התרגיל במחשב לפי ההוראות:

  

רישום ביטוי:

  

כדי לעבור לשורת העריכה: הקליקו על העכבר כשהוא נמצא בשורת



העריכה

  


הקלידו את התרגיל באופן הבא  :      5 * 3 – 4 / 2 =    

  


והקישו Enter  כדי להעביר את הביטוי לחלון האלגברי.

  


שימו לב כיצד נרשם התרגיל בחלון האלגברי !

        

קיבלתם את התרגיל ואת התוצאה במרכז המסך.

 

ב)
ניעזר במחשב כדי לפרט את שלבי החישוב. 

 


רשמו שוב את התרגיל     
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  הפעם בלי סימן 

השווין = .

 


נטייל בין החלקים השונים של התרגיל:

 


כאשר הכפתורShift    לחוץ הקישו על החץ 
[image: image7.wmf]¯

 , איזה חלק 

של הביטוי  סומן? _____

עתה, (כאשרShift    לחוץ! ) ,הקישו על החץ 
[image: image8.wmf]®

  כדי להאיר 

את  החלק השני של הביטוי. דלגו בין 4/2  לבין 
[image: image9.wmf]3
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בעזרת

 EMBED Equation.3  
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  , 
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  כאשר 
[image: image12.wmf]3
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 מסומן (בכחול), הקליקו על 

       (Simplify) מסרגל  הפקודות.

כתבו מה קיבלתם על המסך ? ______,  האירו את  4/2   , 

חשבו גם אותו. מה קיבלתם על המסך?  ___________

ג)
פתרו בשלבים, בעזרת החצים, את התרגיל :  
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רשמו על מסך המחשב את התרגיל :
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הקלידו :  3^2*(17-3)+(9+16)/5-3*2^3
     

בעזרת משחק עם החצים האירו את  3²
     

בעזרת משחק עם החצים האירו את  2³
שימו לב המשחק בחצים מאפשר לנוע בין רמות החישוב השונות של התרגיל.

סדרת לחיצות על החיצים      
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        מאפשרת להאיר חלקים שונים של התרגיל ולחשב  רק את החלק המסומן בעזרת

חשבו את תוצאת התרגיל : ______________________

מחיקת ביטויים מהמסך: בעזרת          (Delete) כאשר הביטויים 

מסומנים.

3.
א)
הקלידו את התרגיל     
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  והקישו Enter.



חשבו את התרגיל על ידי  

     
ב)
הוסיפו את הסוגריים הבאים וחשבו:  
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העתיקו את התרגיל מסעיף  א' (כאשר הוא מסומן על המסך) 
           
לשורת העריכה בעזרת המקש F3,   

           
והוסיפו לו את הסוגריים כמו בתרגיל.

4.
 א)
הקלידו את התרגיל    
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   וחשבו את התוצאה.



העתיקו את התרגיל לשורת העריכה והוסיפו סוגריים  לקבלת 

התוצאה 14.7

      

השתמשו ב   [image: image22.png]


    ( Approximate )  לקבלת התוצאה בכתיב

עשרוני.

5. a (a+15)        היא תבנית מספר למכפלה של a  בסכום של a  ו  15.

        
רשמו את התבנית והציבו במקום a  את המספר 5 .

           הצבת  מספר בתבנית : 

 

           השתמשו ב            (Substitute), בתיבת הדו שיח שנפתחה סמנו

את המשתנה במקומו תרצו להציב  (a  במקרה זה), עברו ל New  Value, רשמו את הערך להצבה. אם יש משתנים נוספים להצבה,   

           המשיכו באותו אופן.



הצבה: _____________________________

         
חשבו את התוצאה: ____________________

I) הציבו במקום a  מספר כך שהתוצאה תהיה גדולה מ - 1000.

6.
א) חשבו בעזרת המחשב את התרגיל         
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II) רשמו על המסך את המספר 36  והפעילו פירוק לגורמים באופן 

הבא: 

פירוק לגורמים ראשוניים:   

     בחרו ב  Simplify   מתוך התפריט הראשי ייפתח התפריט המשני:

     

מהתפריט שנפתח בחרו ב  Factor
וכעת, משלושת הכפתורים שבתחתית התפריט החדש שנפתח , בחרו ב ב Factor.

III) פרקו לגורמים את המספר 2000 .

סיכום הפקודות בחלון  האלגברי
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לכיתה ז' - מדריך למורה
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מטרות 








תוכן העניינים





תרגילים להכרת DERIVE 5   בסביבת חלונות
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שורת עריכה
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תפריט לפקודות פישוט
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Substitute





חשב בקירוב 


בכתיב עשרוני


Approximate
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Simplify
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Author
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Delete
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